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JÁTÉKOK, TRÉFÁS VETÉLKEDŐK 

Az itt megemlített játékok csak ízelítők a játékmesterek gazdag tárházából. A játékok aktualizálhatók, szabadon variálhatók és alkalmazhatók a közönség, a vendégek vagy cégek egyedi igényeihez, ill. az egyes rendezvények jellegéhez!

1. DIÓVADÁSZAT, AVAGY REFLEXIÓS NYERDE: A játékmester 1,2,3 vezényszóra indítja a diót, mely egy ferde csövön keresztül érkezik a földön álló tuskóra. A játékos feladata, hogy az így kiugró diót egy kalapáccsal eltalálja, s összetörje. Egy játék játékosonként három dió legurítását tartalmazza. Értékelés: egy találat = újra játszhat, két találat = nyeremény, három találat = nagyobb nyeremény vagy találatonként zseton.

2. EGÉRDERBY: A játékot három játékos játszhatja egyszerre. Mindegyik játékos kap 1-1 pamut egeret, amelyek különböző színűek, s orrukhoz egy közel 3m-es madzag van kötve. A madzag végén egy orsó található, melyre a játékmester rajt jelzésére a játékosok feltekerik a kötelet. Az a játékos nyer, akinek az egere először él célba. A játékosok természetesen nevet adnak a versenyzőknek, illetve a közönség fogadásokat köthet a befutóra…

3. KARIKAHAJIGÁLÓ: A közismert karikadobáló játék - mely során az adott pontban álló játékos három karikát próbál egy karóra dobni - lett ez esetben kissé nehezebb. A mi esetünkben a játékos egy 30cm átmérőjű korongon áll, amely középpontban csapágyazott. Így a dobás lendületétől a játékos saját tengelye körül kezd forogni. Értékelés történhet a dióvadászat szerint.

4. HAJÍTÓGÉP: A földön egy kb. 25cm magas libikóka fekszik, melynek hossza egy méter, s egyik végén egy kosárka van, melybe a kilövésre kerülő golyó kerül. A játékos rálép a libikóka másik, magasan álló végére, minek következtében a lövedék (szivacs labda) kirepül a játékos felé, akinek nincs más dolga, mint a kezében lévő lepkeháló segítségével elkapni a golyót. Értékelés történhet a dióvadászat szerint.

5. KÍGYÓMASSZÍROZÓ: Három vagy több tömlőt össze - vissza egymásba tekerünk, fonunk. Három játékos - vagy több - összekulcsolt (kötött) kézzel a kígyók végén áll úgy, hogy a kígyók teste már át van fűzve a kezükön. Rajtra a versenyzők a kígyók vége felé indulnak, s közben át, keresztül kell bujkálniuk a többi kígyón. Az nyer, aki legelőbb ér célba.
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6. LÓVERSENY: A játékosok egy-egy székre helyezett strandpumpán ülnek, melynek tömlőjéhez egy-egy lufit fognak. Rajtra a versenyzők a pumpán lovagolva kell, hogy felfújják, s szétdurrantsák a léggömböt.

7. ASZTALI LÓVERSENY: (Zárt térben asztalokkal teli helyiségben ajánljuk) A játékmester nyakában tálca van, ami egyben a lóversenypálya is. A játékosok egy-egy különböző színű lovat választanak. A játék dobókocka segítségével zajlik. A kocka 2-2 oldala azonos színű. Bármelyik játékos dob, az a ló lép, amelynek a színe látható a kocka tetején. Az nyer, akinek a lova először él célba.

8. HUSZÁR-RULETT: A játékmező egy 20cm széles, 2m hosszú lyukakkal ellátott deszka. A játékos feladata a deszka egyik végéből indított golyót úgy végiggurítani a deszkán, hogy az sehol ne essen le. Egy játék három próbálkozás. Értékelés a fentiek szerint.

9. "FELNŐTT JÁTÉKOK": Erotikus karikadobáló: A játék hasonló a karikahajigálóhoz annyi különbséggel, hogy itt a "cél" egy férfi derekára övezett, 45 fokos szögben felálló fadarab… Lengő kolomp: Férfi - nő játssza. Mindkét játékos szeme be van kötve, s a férfi derekára egy kolomp van kötve úgy, hogy az kb. a térdéig érjen a lába között. A férfi folyamatosan kolompol hihetetlen csípőmozgással, s a nőnek ezt a kolompot kell elkapnia. Játék közben mindegyiküknek járkálnia kell.

Igény szerint több játékhelyszín is lehetséges több játékmesterrel, igény szerinti időtartamban. (akár egész nap vagy éjszaka) A játékosok díjazása lehet helyszíni-, pontgyűjtő-, vagy zsetongyűjtő rendszerű. Ez utóbbi esetben a zsetonok beválthatók nyereményekre. 

Kisebb létszámú közönség esetén egy-egy műsorszám közé iktatva egy játékmester közreműködésével zajlik a játék kb. 15-20 percig, különböző játékokkal.

Egyéb ajánlatunk szerint ún. "asztali" játékokkal is szórakoztatható a közönség. Ez úgy zajlik, hogy a játékmester vagy játékmesterek nyakukban tálcával viszik oda az asztalnál ülőkhöz a játékokat, melyekre fogadni lehet. Abban az esetben ajánljuk ezt a formát, amikor kicsi a tér, illetve az est folyamán vannak olyan társaságok, akik nem akarnak táncolni, avagy a műsorok és a vacsora közti időt lehet ezekkel a játékokkal kitölteni.

Udvardi-Lakos Márton

cégvezető
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